Classi e oggetti:
parte Il

Imparare a realizzare semplici classi di
tipo entity nel linguaggio Java

Creare classi Entity

= Realizzazione della classe GradeBook
= IDE
Costruttore
Riferimento this
Controllo dell’accesso ai membri di una classe
Metodi set/get
= Passaggio riferimenti verso metodi
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Progettazione “GradeBook”: problemi

= Attributi:

= grades: int[]

sequenza di interi >|Array | prossime lezioni

= Metodi:
" getAverage () (calcolo della media dei voti)
= getMaximum() (calcolo del massimo dei voti)
metodi per I'elaborazione dei voti:

—->| progetto di algoritmi .é
—>| costrutti del linguaggio java (cicli e decisioni) %
—>|uso di oggetti di tipi primitivi nei metodi %
%)
=
O
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“GradeBook”: progetto parziale

oggetto di tipo “stringa”
per memorizzare nome
GradeBook COorso

- courseMame : String

costruttore

<=constructorz= + GradeBook{name : String)

+ setCourseMamelname ; String) : void }
+ getCourseMamel) © String

+ displayhMessage() : vaid modifica e lettura

nome corso

messaggio di

benvenuto al corso

* Primo esempio (minimale) di progetto di una classe di
tipo Entity
= Analisi di problematiche di base
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Implementazione GradeBook

= Creazione file:
= GradeBook. java

®= GradeBookTest. java

= Esecuzione:
= compilazione ( javac *.java )
* esecuzione ( java GradeBookTest )
= errori “compile-time” e “run-time”
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IDE

= Esistono ambienti di sviluppo integrati (Integrated
Development Environment, IDE)
= Mettono a disposizione strumenti per lo sviluppo di
programmi e la loro messa a punto
= editor
= compilatore e/o interprete
= debugger
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IDE: JCreator [ wmni \ /

esecuzione

comandi
compilazione

\ /

EY telefonia - JCreator nti\Fq xdamenti1_2005.06\programmi\aradebook\GgadeBook. java]

M=)

- Fle Edt  Seah Vew Project  Buld  Took  Configwe  Window  Help

O Gd@ d%B | 9 -0 [#4 reaw "B b EE S -

@ .

File View || peme— ‘ el

lg, Wotkspace tlionia: T Prfct .

"I} GradeBook java

8
1) CrntobookTenina 9 public class GradeBook {

10

vista File -

private String coursellame;

18 aipex
19 | * <p> Costruttore del GradeBook <(/p>

22|
23 fpublic GradeBook( String name )

Daka View 2
—‘ 25 coursellame = name
= 0] Gradegaok 6|Fy

% GratleBook (string name) 57
% setCoursellame (String name) 58
< getCourseName () 29
* [

34 fpublic void setCourselame( String name )

vista Data | i 3¢
36 coursellame = name:
37 Hy
38

A5 bl e String aetfanreslams ()

I pata view [[Bpackage view | J( 1 M |

21 | * @param name Strings che definisce il nome del corso
I

P

Buld OutpuE

T D o Tommrmancs t Eann 11 S0 6 phemramn todchocE ek Jova 1 vista Output
courseNane = name
1 error
Process completed
el m ] B
ElGeneral oupt @Buld output [ TaskList | gaFind Results 1 | @Find Resulks 2 |
For Help, press F1 I [t har 1 _|[ove][Read]cap]hur] 7
L
GradeBook.java
GradeBaok.java | GradefookTest java |
1 // GradeBook.java
2
3 Bpublic class GradeBock
411
5 // attributo che memorizza il nome del corso
& private String courseName; uso del costruttore per la
7 n .
g // costruttore del GradeBook creazione di un 099ett0
) =] public GradeBook( String name ) GradeBook
10 {
11 this.courseName = name; // inizializza lTattributo courssMName ‘
12| }
13 _— metodo set per la
14 // metodo che permette di modificare i1l nome del corso 73 . :
15 2 public veid setCourseMame ( String name ) mOdlﬁca de”attrlbLIto
16 1 courseName
17 this.courseName = name; // sovrascrive il noms del corso T T
18 | }
19 metodo get per la lettura
20 // metodo che permette di leggeres il noms del corso . A
213 public String getCourseNams () dell'attributo courseName
23 i
23 return this.courseName; // restituzions del nome del cors ‘
24| }
25 metodo per la stampa
26 /4 metodo che stampa a video un messaggic di benvenuto del nome del corso
27 3 public veid displayMessage ()
28 {
28 gystem.out.print ( "Welcome to the grade book for" +
30 this.courseMNams ) ;
31| }
32
33 b}y // fine classe GradeBook 3




GradeBookTest.java

/T

GradeBook.jsva  GradeBookTest.java ‘
1 // GradeBookTest.java
2
3 Hpublic class GradeBookTest
4] uso del costruttore per la
1 1 1 1 1 1 T 1 . .
5 I m?todo p]lflncl}ljale I(maln) B ‘lI]lZla lTesecuz creazione dl un Oggetto
[a3(=] public static weld main({ String args[] )
7 1 GradeBook
8 // crea un oggetto GradeBook
9 GradeBook gb = new GradeBook( "Fondamenti di Infermatica" );
in
11 // wvisualizza 1l valore di courselName dell'oggetto gb
12 System.out.println{ "Il nome del corsc di gradeBook e': " +
13 gk. getCourseName () )i . .
14 passaggio di un
15 f/ modifica il nome del corso dell'o tto gb parametro al metodo
1? gb.getCourselame ( "Gsomstria”™ ) setCourseName( )
18 // wvisualizza 1l valore di courselName dell'oggetto gb
19 System.out.println( "Il nome del corsc di gradeBook e': " +
20 gbk. getCourseNams () ) ;
21 ‘ ‘ ‘ B C:\PROGRA- 1\XINOXS -1UCREAT-1\GE2001. exe
22 Rt R R | rione el corso di gradeBook e’ ¢ Fondamenti di Lnformatica
23 eI ER=T N R NIEI | 1 nome del corso di gradeBook e’: Geometria
o4 Melcome to the grade hook for Geometria
25 |- } /7 end main Fress any key to continue..._
26
27 -y // fine classe GradeBookT«
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Riferimento this

= Nellimplementazione delle classi si usa la parola chiave
this per riferirsi implicitamente all’'oggetto che in un certo
momento sta eseguendo un certo metodo

dal metodo main di GradeBookTest:

String s1 = new String("Mat"); /] (1)
String s2 = new String("Geo"); /1 (2)

GradeBook gb1l = new GradeBook( sl ); /] (3)
GradeBook gb2 = new GradeBook( s2 ); /] (4)

il costruttore di GradeBook: * nell’esecuzione dell’istruzione

public GradeBook( String name ) (3) this & un riferimento

{ . all'oggetto gb1

) this.courseName = name; = nell'esecuzione dell’istruzione
(4) this € un riferimento
all’loggetto gh2
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Public e private

= Le parole chiave public e private servono come
modificatori d’accesso per attributi e metodi.

implement. A della classe GradeBook: implement. B della classe GradeBook:
public class GradeBook { public class GradeBook {
private String courseName; public String courseName;
¥ 3

dal metodo main di GradeBookTest:

public static void main( String[] args ) { Domanda: quaI &l

GradeBook gb = new GradeBook( “Geometria” ); risultato della

gb.courseName = “Analisi Matematica”; compilazione nei casi
(A)e(B)?
3
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Riflessione

= Domanda d’esame:

= |a classe GradeBook prevede entrambi i metodi set e
get per I'attributo courseName

= con questi metodi € possibile leggere e modificare lo
stato dell’attributo courseName

= Dire se € vera o falsa la seguente affermazione:
= sono totalmente equivalenti le seguenti strategie:
= definire un attributo di tipo public

= definire un attributo private ed includere entrambi i metodi
set e get per l'attributo in questione
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Tipi di dato primitivi e non

Primitivi String s = new String("Mat");
.. . int n = 100;
= boolean, char, numeri interi,
numeri reali
/ la locazione di
s memoria associata a s
. . . contiene un indirizzo
Non primitivi (Riferimenti) (owvero la sua
. maniglia)
= oggetti n| 100
= null (valore speciale) | | la locazione di
memoria associata a n
contiene un valore
“Mat”
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Memoria e parametri 6)
s1 String s1 = new String("Mat");

String s2 = new String("Geo");

GradeBook gb1 = new GradeBook( s1 );

GradeBook gb2 = new GradeBook( s2 );

\\Matll

indica che la locazione di memoria
associata a sl contiene I'indirizzo
della locazione contenente la
stringa “Mat” (ovvero la maniglia
dell’oggetto stringa)
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Memoria e parametri Q)

s1 String s1 = new String("Mat");
String s2 = new String("Geo");
s2
GradeBook gb1 = new GradeBook( s1 );
GradeBook gb2 = new GradeBook( s2 );
\\Matll
\\Geoﬂ
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Memoria e parametri 3)
s1 String s1 = new String("Mat");
String s2 = new String("Geo");
s2
GradeBook gb1 = new GradeBook( s1 );
name GradeBook gb2 = new GradeBook( s2 );
public GradeBook( String name )
{
this.courseName = name;
¥
\\Matﬂ 777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777
“Geo” Ln,a,mg,,z,,,s} ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 3
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Memoria e parametri

s1
s2
name

gb1.courseName

C))

String s1 = new String("Mat");

String s2 = new String("Geo");

GradeBook gb1 = new GradeBook( s1 );

GradeBook gh2 = new GradeBook( s2 );

public GradeBook( String name )

this.courseName = name;

b

“Mat"

\\Geon
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Memoria e parametri

s1

s2

gb1.courseName

©)

String s1 = new String("Mat");

String s2 = new String("Geo");

GradeBook gb1 = new GradeBook( s1 );
GradeBook gh2 = new GradeBook( s2 );

\\Matn

\\Geoﬂ
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Memoria e parametri (6)

s1 String s1 = new String("Mat");
String s2 = new String("Geo");
s2
GradeBook gb1 = new GradeBook( s1 );
GradeBook gb2 = new GradeBook( s2 );
gb1.courseName
public GradeBook( String name )
name
this.courseName = name;
¥
\\Matn 777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777
weart ! name = s2 !
Geo" eI ;
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Memoria e parametri 7
s1 String s1 = new String("Mat");
String s2 = new String("Geo");
s2
GradeBook gb1 = new GradeBook( s1 );
GradeBook gb2 = new GradeBook( s2 );
gb1.courseName
public GradeBook( String name )
name {
this.courseName = name;
3
\\Matll
\\Geoﬂ
gb2.courseName
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Memoria e parametri

s1

s2

gb1.courseName

gb2.courseName

®

String s1 = new String("Mat");
String s2 = new String("Geo");

GradeBook gb1 = new GradeBook( s1 );
GradeBook gb2 = new GradeBook( s2 );

“Mat"

“Geo”
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Memoria e parametri

(€))

s1

s2

gb1.courseName

String s1 = new String("Mat");
String s2 = new String("Geo");

GradeBook gb1 = new GradeBook( s1 );
GradeBook gb2 = new GradeBook( s2 );

sl = “Analisi”;

“Mat"

\\Geon

gb2.courseName

Domande:

I'esecuzione dell’ultima
istruzione?

» cosa accade in memoria dopo

= |'ultima istruzione ha effetto
sullo stato dell'oggetto gb1?
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memoria e parametri (10)

g 3
m 12
a| 2005
d N
3
12
2005

= Ricorda: gli identificatori di tipi non sono riferimenti

(non contengono maniglie di oggetti), ma sono
associati direttamente al valore

= Esercizio: verifica che le istruzioni seguenti

producono la situazione di memoria qui descritta

intg =3;
intm = 12;
int a = 2005;

Data d = new Data( g, m, a);

9=7

Domande:

= cosa accade in memoria dopo |I'esecuzione
dell’'ultima istruzione?

= |‘ultima istruzione ha effetto sullo stato
dell'oggetto d?
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Esercizio 1

gb.courseName

Come per I'esempio nelle slides 14-21

descrivere la sequenza di modifiche in

memoria relative alle seguenti due
instruzioni java

“Mat”

GradeBook gb = new GradeBook( “"Mat” );

gb.setCourseName( “Analisi” );
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Esercizio 2

= Modificare la classe GradeBook come segue

= Aggiungere una variabile di istanza di tipo string che rappresenti
il nome dell'insegnante del corso

= Fornire i metodi set e get per tale variabile

= Modificare il costruttore in modo da creare oggetti della nuova
classe GradeBook

= Modificare il metodo displayMessage in modo che, dopo aver
visualizzato il messaggio di benvenuto, scriva “Questo € il corso
tenuto dal Professor: “ seguito dal nome dell'insegnante

= Utilizzare la nuova classe GradeBook all'interno di una applicazione
di test per verificare le nuove funzionalita
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Prossima lezione

Definizione di algoritmo

La nozione di controllo

Strutture di controllo in Java
= Struttura sequenziale
= Strutture di selezione (if, if-else)
= Strutture di iterazione (while)

Esempi d’'uso
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